AID AGORA

CENTRAL EUROPE

Manual k debaté po unikové hre Made in Kambodza

Vazené a milé ucitelstvo a lektorstvo,

tento manual slouzi jako podpora pfi vedeni debaty po simulacni hie ,,Made in
Kambodza". Cilem diskuze je pomoci studujicim Iépe porozumét globalnim a
lokalnim problém{m, jejich propojenosti a moznostem feseni. Text obsah uje
interaktivni prvky, otazky a tipy, kt eré usnadni zapojeni celé tfidy a podpori
otevirenou diskusi.

Manual se vénuje tématlim, ktera se objevila ve hie — od fast fashion, pres
odlesnovani a klimatickou krizi az po cile udrzitelného rozvoje.

Je na vas jaka témata a aktivity si vyberete. U kazdé aktivity uvadime ¢asovou
narocnost. Vychazejte tedy z vasich ¢asovych moznosti, pravé probirané latky a také
zajmu samotnych diskutujicich - tedy studentstva. Vysledkem debaty by mélo byt

uvédomeéni, Ze i malé kroky kazdého z nas maji globalni vyznam.

Co by si studentstvo z programu mélo odnést

« Definovat globalni a lokalni problém.

« RozliSit pojmy humanitarni pomoc a rozvojova spoluprace.

« Vyjmenovat 2 rozvojové oblasti, které jsou prijemcem rozvojové spoluprace.

« Byt si védom/a propojenosti soucasného svéta - uvést priklad situace, kdy problém na
lokalni Grovni preroste do globalniho problému.

« Uvést priklad nékolika cild udrzitelného rozvoje (SDGs).

« Uvést priklady vlastniho chovani, které prispiva k feSeni globalnich problémd.

« Uvést priklad, jakym mohou velké firmy prestat prispivat ke klimatické krizi ¢i ke

Spatnym pracovnim podminkam.

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
ramci Zahranicni rozvojové spoluprace CR.
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0. Priibéh debaty

« Utvorte si spolecny kruh ze zidli — vSichni jsou v jedné roviné a maji moznost se
zapojit.

« Na debatu si vyhrad'te 45—-60 minut. Neni nutné projit vSechny ¢asti — domluvte se
se studujicimi, o ktera témata maji nejvétsi zajem.

« V priibéhu debaty se vracejte k situacim ze hry, nechte studuijici pfipomenout, co
se v nich délo, a pak navazuijte otazkami a doplriujicimi informacemi.

« Pokud se se tridou neznate, napiste si sva jméno na lepici Stitek a dejte si ho na
tricko.

(s Lektorsky tip: Vnimejte debatu jako tymovou hru — skupina spolecné sklada
~puzzle svéta", v némz se lokalni i globalni problémy propojuiji.

1. Uvodni koleé¢ko: Pocity a zazitky z hrani
(5 min)

Cil: Zakladni reflexe a sdileni prozitku ze hry.
Kazda herni skupina kratce shrne:

« jak seji hralo
« co prozivaly jejich postavy
« Co je béhem hry nejvic prekvapilo

¢ Kolecko se déla po skupinach, ne po jednotlivcich — je to pro studentstvo
pohodInéjsi a diskuzi to urychli.

Otazky k rozhybani debaty, které mlizete pokladat béhem kolecka:

o Jak se vam hralo?

« Jak vam sedla vasSe role? Byla vam sympaticka?

« Citili jste se nékdy bezmocni nebo naopak silni?

» Dokazali byste si predstavit byt touto postavou i ve skutecnosti?
« Jakych vysledkl vase skupina dosahla?

« Co nového jste se béhem hry naucili?

¢z Interaktivni prvek: Nechte kazdou skupinu zvolit jedno slovo nebo emoji, které
nejlépe vystihuje jejich pocit ze hry, a napiste je na tabuli. Vznikne tak ,emocionalni
mapa" celé tridy.

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
ramci Zahranicni rozvojové spoluprace CR.
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2. Humanitarni pomoc vs. rozvojova

spoluprace (10—-15 min)

Cil: Studuijici dokazou odliSit humanitarni pomoc a rozvojovou spolupraci.
1. Propojeni se hrou
Cr Zeptejte se: ,Pro¢ myslite, Ze se hra odehravala v Kambodzi?"

o Studenti vétSinou odpovi ,chudoba, kaceni pralesli, malo prace™. Pak
doplrite, Ze dlivodem je také fakt, Ze Ceska republika ma s KambodZou
oficialni rozvojovou spolupraci.

2. Objasnéni pojmt

o Humanitarni pomoc = rychla reakce na akutni krizi (prirodni
katastrofa, valka).

o Rozvojova spoluprace = dlouhodobé projekty, které maji krizi

predchazet a zlepsit Zivotni podminky.
3. Skupinova aktivita

o Rozdejte karticky se situacemi (napf. zemétreseni, vystavba Skol, povodné,
vzdélavani ucitell).

o Mu0zete vyuzit i redIné priklady: Zemétreseni na Haiti (2010), vystavba skol v
Zambii, obcanska valka v Syrii (od roku 2011), tsunami v Indickém oceanu
(2004), modernizace vodohospodarské infrastruktury v Moldavsku, vzdelavani
uciteld v Etiopii, hladomor v Somalsku (2011), povodné v Pakistanu (2010),

podporu malych farmard v Gruzii, zriceni textilni tovarny v Bngladési Rana Plaza
(2013).

o Ukol pro skupiny: rozdélit situace na humanitarni pomoc a
rozvojovou spolupraci.

o Aktivitu mlzete pojmout jako mini soutéz: za kazdou dobre uréenou
situaci ziska skupina 1 bod, vyhrava skupina s nejvice body.

4. Doplnujici otazky k diskuzi:
o Jaké problémy vyZaduji humanitarni pomoc? (akutni zachrana Zivot().

o Jaké problémy resi rozvojova spoluprace? (dlouhodoba reseni,
diplomacie, prevence).

o VSimli jste si ve hre situaci, které souvisely s humanitarni pomoci?
o Dal by se néktery problém ze hry resit rozvojovou spolupraci?

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
ramci Zahranicni rozvojové spoluprace CR.
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5. Propojeni s CR

¢z Tipovaci otazka: ,Které zemé jsou prioritni pro ¢eskou rozvojovou
spolupraci?®

Spravna odpovéd': Bosna a Hercegovina, Etiopie, Gruzie, Kambodza,
Moldavsko, Zambie. Zdroj MZV

Priklady projektdi v Kambodze naleznete zde: Prehled projektt CRA

¢¢ Interaktivni prvek na zaveér: Studujici si na papir/na flipchart navrhnou
vlastni priklad:

« ,Humanitarni pomoc bychom potrebovali, kdyby..."
« ,Rozvojova spoluprace by méla smysl, kdyby..."

3. Globalni a lokalni problémy (10—15 min)

Cil: Studuijici rozliSuji mezi lokalnimi a globalnimi problémy a chapou jejich
propojenost.

1. Uvodni zahfati
Zacnéte jednoduchou otazkou do pléna:
¢ ,Jaky problém z vaseho zivota byste oznacili za lokalni a jaky za globalni?"
(Priklad: vypadek elektfiny ve Skole vs. klimaticka zména).
Na tabuli vytvorte dva sloupce (LOKALNI — GLOBALNT) a zapisuijte odpovédi.
2. Definice pojmi (spolecna prace)
« Lokalni = tyka se konkrétni obce, mésta, regionu.
« Globalni = jev rozsifeny napfic staty ¢i kontinenty, zasahuje cely svét.

« Vysvétlete pojem GLOKALNI= spojeni obojiho.

¢ ,Mysli globalné, jednej lokalné" — ukazte, ze jednotlivci i komunity mohou
svymi Ciny ovlivnit svét.

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
ramci Zahranicni rozvojové spoluprace CR.
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Glokalni perspektiva:

Propojeni globalniho a lokalniho.

Udalosti ve svété (klimaticka zména, migrace, obchod, technologie) maji pfimy
dopad na konkrétni obce, mésta a lidi.

Lokalni jednani (napf. tfidéni odpadu, spotrebitelské chovani, volby) zase ovliviuje
globalni trendy.

Lokalni problémy nelze fesit bez pochopeni globalnich souvislosti (napf. sucho v
Ceské krajiné souvisi se zménou klimatu a mezinarodnimi dohodami o ochrané
Zivotniho prostredi).

Pomaha rozvijet globalni obcanstvi — uvédomeéni, ze kazdy ma podil na utvareni
spravedlivéjSiho a udrzitelného svéta.

Priklad:

Kdyz $kola v Cesku zavede férovou spottebu (Fairtrade kavu v automatech,
recyklaci, Usporu energii), jde o lokalni akci, ktera ale souvisi s globalnimi cili
udrZitelného rozvoje OSN (SDGs) — spravedlivym obchodem, ochranou klimatu,
odpovédnou spotiebou

3. Aktivita ve skupinach

« Kazda herni skupina dostane 3-5 minut na zodpovézeni otazek:
o Jaké problémy jste ve hre vidéli?
o Jaké problémy musely reSit vase postavy?
o Které z nich byly spiSe lokalni a které globalni?
« Kazda skupina pak vybere 1 lokalni a 1 globalni problém a kratce je
predstavi. Skupiny se stridaji tak dlouho, dokud nepredstavi vsechny
problémy, které si zapsaly.

¢z Tip: Piste klicova slova na flipchart, aby se postupné vytvorila velka ,sit’
problém{".

4. Diskuse

Pokladejte nasledujici otazky a nechte studujici hledat souvislosti:

« Jaky je rozdil mezi lokalnim a globalnim problémem? 5

« MdZe byt problém lokalni i globalni zaroveri? (napf. povodng, poZzar v Ceském
Svycarsku, otravena Becva).

o Které lokalni problémy z CR by mohly mit globalni dopad?

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
ramci Zahranicni rozvojové spoluprace CR.
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5. Interaktivni zakonceni

¢¢ Hlasovani télem: Vyuzijte prostor tridy — leva strana = ,lokalni", prava strana =
»globalni*.

Prectéte nékolik problémd (napf. sucho, migrace, nedostatek vody ve vesnici,
kyberutoky, vypadek elektfiny ve mésté). Studenti se presunou podle toho, kam
problém zarazuji. Pokud si mysli, Ze spada do obou kategorii, mohou z(stat
uprostred.

Tento pohyb podpofi zapojeni vSech a ukaze, zZe realita ¢asto neni ¢ernobila.

4. Cile udrzitelného rozvoje (SDGs) (10—15 min)

Cil: Studuijici znaji pojem SDGs a dokazi je propojit s konkrétnimi problémy ze hry i
s vlastnim Zivotem.

https://www.sdg-data.cz/

1. Kratkeé predstaveni

« SDGs = Sustainable Development Goals / Cile udrzitelného rozvoje.

« Jejich 17, pfijala je OSN v roce 2015 s vyhledem do roku 2030.

« Sméruji k udrzitelné budoucnosti — zahrnuji chudobu, vzdélavani, zdravi,
klima, mir i rovnost.

¢r Ptejte se: ,Proc si myslite, ze je dllezité, aby staty mély spolecné cile?"
2. Interaktivni aktivita — SDG trziste

« Rozprostrete na zem nebo na stoly velké karty SDGs (format A4).

« Rozdélte studenty do mensich skupin. Kazda skupina ma za ukol vybrat 3 cile,
které nejvice souviseji s tim, co resili ve hie (napr. fast fashion, kaceni
pralesli, humanitarni krize).

« Kazda skupina pak kratce predstavi, pro¢ pravé tyto cile vybrala.

¢ Lektorujici mlze k vybranym kartam prilepit listky se jmény skupin, vznikne tak
»,SDG mapa" celé tridy.

3. Propojeni s realitou CR

Zeptejte se:

. ,Ktery z cild je podle vas nejddlezit&jsi pro Ceskou republiku?"
« ,Ktery se dotykd primo vaseho zivota?" (napf. kvalitni vzdélavani, klima,
odpovédna spotreba).

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
ramci Zahranicni rozvojové spoluprace CR.
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4. Mini kviz / tipovaci otazky
« Kolik ma OSN c¢lenskych stati? (193)
o Kdy OSN vznikla? (1945)
« Do kdy maji byt cile splnény? (2030)

¢¢ Miizete vyuzit formu rychlého hlasovani (palec nahoru/dol{, zvednuti ruky).

Vi studenti, co je to Organizace spojenych narodli - OSN?

Mezinarodni organizace sdruzujici nezavislé staty, jejichZ spolecnym cilem je
ochrana miru a bezpecnosti a zlepSovani podminek pro Zivot lidi na celém svété.
Vznikla 24. fijna 1945, u jejiho zrodu stalo 51 statl. Dnes ma 193 Clend (statd).

5. Zakonceni

« Shrnte, Zze SDGs propojuji lokalni i globalni problémy a ukazuji, ze k feseni
je potteba spoluprace statd, firem i jednotlivcd.

« Ptejte se studentl: ,Co by mohl udélat kazdy z nas, abychom prispéli k
naplnéni alespon jednoho cile?"

/17 Cild udrzitelného rozvoje predstavuje program rozvoje na 15 let (2015— \
2030) a navazuje na agendu Rozvojovych cill tisicileti (MDGs).

Cile udrzitelného rozvoje jsou vysledkem tfiletého procesu vyjednavani, ktery zacal
na Konferenci OSN o udrzitelném rozvoji v roce 2012 v Rio de Janeiru. Na formulaci
SDGs se podilely vSechny clenské staty OSN, zastupci obcanské spolecnosti,
podnikatelské sféry, akademické obce i obcané ze vSech kontinentd.

Agendu udrzitelného rozvoje oficialné schvalil summit OSN 25. zari 2015 v New
Yorku v dokumentu Transforming our World: The 2030 Agenda for Sustainable
Development (Pfeména naseho svéta: Agenda pro udrzitelny rozvoj 2030), jehoz
soucasti jsou i Cile udrzitelného rozvoje.

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
ramci Zahranicni rozvojové spoluprace CR.
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5. Vyznam situaci ve hre

1. kolo: Vystavba textilky (30 min)

Cil: Studujici dokazi pojmenovat problémy textilniho primyslu, propojit je s nasim
Zivotem a hledat reSeni (globalni i individualni).

Uvod (5 min)
« Pripomente studentstvu situaci: v Kambodzi chybél priimysl, lidé neméli praci
— textilky se zdaly jako dobry napad.
« Nechte studujici podivat se na cedulky svého oblecCeni: Kde bylo vyrobeno?
« Diskuse: ,Proc se vétsina obleceni vyrabi v Cing, Bangladési nebo Kambodzi?"

¢s Interaktivni prvek: napiste na tabuli zemé, které studenti nasli, a sectéte,
odkud je nejvice kusl obleceni.

Diskuse o fast fashion (10 min)

« Otazka: ,Znate pojem rychla moda - fast fashion?"
« Pustte kratké video.

VIDEA

Shluk bunék: https://www.instagram.com/shluk.bunek/reel/C3-iIAC7sMib/

Natalia Pazicka:
https://www.facebook.com/watch/?v=1659473171140919&rdid=TNFploem6blud9rz

« Zapiste odpovédi: Jaké problémy se k fast fashion vazi (nizké mzdy, Spatné
podminky, ekologické dopady, détska prace...).

¢¢ Miniaktivita: Studuijici ve dvojicich zkusi béhem 2 minut vymyslet jedno
negativum fast fashion a jednu véc, kterou by s tim slo délat. Sdilejte do
pléna.

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
ramci Zahranicni rozvojové spoluprace CR.
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Problémy spojené s fast fashion

Nizké mzdy. Délnik v Kambodzi vydéla primérné 190 USD (cca 5000 Kc¢)
mésicné, v Bangladési jen 95 USD. Pritom pracuje 10-16 hodin denné, ¢asto i 7
dni v tydnu. Hodinova mzda vychazi kolem 15 K¢.

Spatné pracovni podminky: Smlouvy na dobu urcitou, strach z propusténi,
sexualni obtéZovani ¢i vyhazov kvdli téhotenstvi. Délnici jsou vystaveni skodlivym
chemikaliim a Spatné bezpecnosti prace (napr. zficeni tovarny Rana Plaza v
Bangladési v roce 2013, pri kterém zemrelo pres 1100 lidi).

Détska prace: V odévnim priimyslu je stale realitou, hlavné v nejchudsich zemich.

Ekologické dopady. Podle MMF/Svétové banky textilni a odévni sektor prispiva
zhruba 8-10 % ke globalnim emisim sklenikovych plynt. Coz je podle nékterych
zdrojd vice nez letecka a namorni doprava dohromady. Tovarny znecist'uji vodni
toky, obrovské mnozstvi odpadu konci na skladkach nebo se pali. Péstovani
baviny spotfebovava enormni mnozstvi vody. Polyester je hlavnim zdrojem
mikroplastd v oceanech. Kaceni pralesti souvisi s vyrobou celulézovych vidken i s
topivem.

2. kolo: Kaceni destnych pralesii (15—20 min)

Cil: Studujici chdpou, pro¢ se pralesy kaci, pro¢ je to problém i pro CR a dokazi
navrhovat reseni.

Uvod (5 min)
« Pripomerite situaci ze hry (ubyva Zivocichl i pralest).

« Otazka: ,Tipnéte si, kolik % Uzemi Kambodze pokryval prales pred 50 lety a
kolik dnes?"

/ Odlesnovani v Kambodzi \
Tempo odlesnovani kambodzského Gzemi bylo v poslednich desetiletich jedno z
nejvyssich na svété. Od roku 1969, kdy vice nez 70 % Uzemi pokryval primarné

destny prales, kleslo pokryti lesy na pouhé 3,1 % v roce 2007. Mezi roky 1990 az

2005 ztratila Kambodza celkem 25 000 km2 lest, z toho 3 340 km2 byl plvodni

destny prales. Od roku 2007 se na Uzemi KambodZe nachazi méné nez 3 220 km?2

plvodniho pralesa.
o )

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
ramci Zahranicni rozvojové spoluprace CR.
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« Sdilejte pribéh posledniho tygra v Kambodzi a jeho reintrodukci.

~

/Posledni tygr v Kambodzi
Fotografie pochazi z fotopasti z roku 2007. Je na ni zachycen posledni tygr v Kambodzi:
Co se stalo o 10 let pozdéji, v roce 2017?
Predseda vlady slibil, ze tygfi budou do Kambod?Zi reintrodukovani. Na konci roku 2024 se
to opravdu stalo. Prvni skupina tygrll (3 samice a 1 samec) byla vypusténa do
/

pfipravného centra na okraji pralesa: Vice zde.

Diskuse (5 min)

o Proc se pralesy kaci? (zemédélstvi, tézba dreva, pastva).
« Proc je to problém? (emise CO2, ztrata biodiverzity, naruseny vodni cyklus).
« Pojem ,6. vymirani druh@" — co to znamena? Vite, kdy bylo paté?

¢z Reflexni otazka: ,Jak by ztrata pralest ovlivnila nas v CR?"
Reseni (5—-7 min)

« Jak Ize kaceni omezit?
« Predstavte certifikace (FSC, Rainforest Alliance, Fairtrade).
« Inspirace: vesnitané v Kambodzi jako dobrovolni strazci pralesa: Video.

G se déje, kdyz se kaci prales? \

Kacenim a zpracovanim dreva unika do atmosféry CO2 a tim se zvysSuje oteplovani.

Ubyva biodiverzita - zmensuje se plocha, kde mohou pralesni organismy zit, ubyvaji populace i
druhy.

Proc je to problém?

Ekosystémy s malou diverzitou prestavaji byt odolné a hrouti se (coz se nakonec mize stat i
planetarnimu ekosystému Zemé).

Diky milionm druh{ funguje rozklad organickych zbytkd, coz vytvari drodnou ptidu a
podminky pro opylovani, které je pro zemédélstvi nezbytné.

Vice zde.

Kaceni méni vodni kolobéh - zplsobuje povodné a erozi pady.

@Iél’ zdroj. /

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
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https://conservewildcats.org/2024/09/05/tiger-reintroduction-2/
https://www.veronica.cz/ochrana-biodiverzity
https://www.sci.muni.cz/~dobro/zemsky_povrch_lesy.html
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@esté vymirani druhii \

Vymirani druh znamena témér kompletni obménu organismd na zemi - dominovat zacnou
obvykle jiné druhy nez doposud.

Sesté hromadné vymirani je teorie sou¢asného masového vymirani druhd organisml v
nyné&jsi geologické epose holocénu, které je nejspise prevazné vysledkem lidskych aktivit.
Zemédélstvi a lov maji 37% podil, degradace prostiedi 31% podil, ztrata prostredi 13%
podil a klimatické zmény pak 7% podil na sou¢asném vymirani druhd.

Pravdépodobné by to tedy také znamenalo zanik ¢lovéka.

KZdroj zde. /

¢s Miniaktivita: Studenti ve skupinach navrhnou 3 kroky, co mlze udélat:

1. Jednotlivec.
2. Skola.
3. Mezinarodni spolecenstvi.

Certifikace dreva a
zemédélskych vyrobkii

Rada pro spravu lesa

N

FS

N

Rainforest alliance

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Vym%C3%ADr%C3%A1n%C3%AD_v_holoc%C3%A9nu
https://en.wikipedia.org/wiki/Forest_Stewardship_Council
https://cs.wikipedia.org/wiki/Rainforest_Alliance
https://cs.wikipedia.org/wiki/Fair_trade
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3. kolo: Nékolik krizi najednou (10 min)
Cil: Ukazat, Ze globalni krize se navzajem propojuji a vyzaduji spolupraci.
Uvod (3 min)

« Pripomente kolo ze hry: zaplavy v Kambodzi, postupuiici klimaticka krize.
o Otazka: ,Proc jsou zaplavy castéjsi?" (odlesnovani, klimaticka zména).

Diskuse (4 min)
« Pro¢ je zména klimatu problém? (uved'te evropsky kontext i dopady v CR).
« Otazka: ,Objevuiji se podobné problémy i u nas?" (sucha, privalové deste,

povodné).

¢¢ Interaktivni prvek: NapiSte problémy na tabuli a propojte je Sipkami —
vizualizace ,pavuciny krizi".

INFOGRAFIKA
Proc je zména klimatu problém?

Jak zasahuje klimaticka zména Evropu

Reseni (3 min)

« Co mize udélat jednotlivec (individudlni kroky: Setrna doprava, omezeni masa,
tridéni, odpovédna spotieba; systémové kroky: volba proekologickych
politickych stran, navrhovani udrzitelnych reSeni ve Skole).

« Co je nutné na mezinarodni Urovni (Parizska dohoda, Green Deal).

¢z Aktivita: Hlasovani télem — leva strana = ,midze jednotlivec", prava = ,potfebuje
spolupraci statd". PreCtéte konkrétni opatteni a studenti se rozmisti.

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
ramci Zahranicni rozvojové spoluprace CR.


https://www.europarl.europa.eu/topics/cs/article/20180905STO11945/jak-klimaticka-zmena-ovlivnuje-evropu-infografika
https://www.europarl.europa.eu/infographic/climate-negotiations-timeline/index_cs.html#event-2015-12

AID AGORA
CENTRAL EUROPE
ﬂazinércdni dohody \
Agenda 21

Je akéni plan OSN prijaty na Summitu Zemé v Riu de Janeiro (1992), ktery navrhl
konkrétni kroky pro udrzitelny rozvoj. Zd(raznuje propojeni ochrany Zivotniho prostredi,
socialni spravedinosti a ekonomického rozvoje.

Parizska dohoda

Mezinarodni klimaticka dohoda z roku 2015, ve které se staty zavazaly omezit oteplovani
Zemé pod 2 °C oproti predindustrialni dobé. Dohoda podporuje obnovitelné zdroje,
snizovani emisi a globalni spolupraci proti klimatické zméné.

Green Deal

Strategie EU predstavena v roce 2019 s cilem dosahnout klimatické neutrality do roku
2050. Soustiedi se na prechod k Cisté energii, cirkularni ekonomice a podporu /

&drﬁitelny'/ch inovaci.

4. kolo: 2040 - Neni co ztratit / kolaps civilizace /
konec svéta

Cil: Reflexe budoucnosti a osobni angaZovanosti.
Uvod (3 min)

« Nechte kazdou skupinu kratce shrnout, jak jejich postavy ,dopadly" v roce
2040.
« Sdilejte, co je v jejich scénafi nejvic prekvapilo.

Diskuse (7 min)

« Myslite, Ze nas mlze ¢ekat podobna budoucnost?
« Co byste sami zménili, abyste predesli negativnimu scénari?
« Jev této situaci nékdo, kdo vas béhem hry inspiroval?

¢¢ Interaktivni prvek: Individugini zévazek. Kazdy student napiSe na listek jednu
véc, kterou zkusi v pristim tydnu udélat jinak (napf. koupit méné obleceni, vice tridit
odpad, mluvit o tématu s rodinou). Listky anonymné nalepte na tabuli — vznikne
,nasténka budoucnosti".

Zaveér (3—5 min)

« Podékujte studuijicim za Ucast.

« Pripomente: ,Hra ukazuje, Ze i malé lokalni kroky maji globalni dopad."

« Zeptejte se: ,Jaky nejvétsi aha-moment si odndsite?" (mlze to byt i jedno
slovo, pocit, zazitek, myslenka)

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
ramci Zahranicni rozvojové spoluprace CR.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Agenda_21
https://cs.wikipedia.org/wiki/Pa%C5%99%C3%AD%C5%BEsk%C3%A1_dohoda
https://cs.wikipedia.org/wiki/Zelen%C3%A1_dohoda_pro_Evropu
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6. Tahaky pro lektorujici

Tato ¢ast je ,rychla napovéda“, kdyz potrebujete studenty znovu zapojit, zkontrolovat
jejich pozornost nebo ziskat zpétnou vazbu. VSechny techniky jsou kratké, hravé a Ize
je vyuzit kdykoli béhem debaty.

1. Rychleé zjisténi nalady
« Palce nahoru / dolli / do strany - studenti jednim gestem ukaZou, jak se
citi (spokojenost, nespokojenost, neutralni).
« Teplomér — studenti zvednou levou ruku do vysky podle toho, jak moc
souhlasi nebo jak silné emoci citi.
« Cisla na prstech — ukazou 1-5 (nebo 1-10), jak moc s nécim souhlasi / jak
je to pro né dllezité.
¢ Tyto metody pouzijte i jako ,ledolam" — rychle rozhybou celou skupinu.

2. Aktivni zapojeni tissich studentii
« Losovani jmen — vyuZijte listky se jmény, které studenti psali na zacatku.
« Volitelné sdileni — nabidnéte otazku, na kterou mohou odpovédét jen ti, kdo
chtéji. Tlak se snizi, ale i tiSi maji Sanci se prihlasit.
« Diskusni dvojice — nechte studenty nejdfiv 1-2 minuty povidat si ve
dvojicich, pak uz je pro né snazsi sdilet do pléna.

3. Kratké reflexni techniky

« Jedno slovo - kazdy rekne jedno slovo, které mu utkvélo (zazitky, pocity,
myslenky).

« Emoji karta — studenti si vyberou obrazek/emotikon, ktery vystihuje jejich
pocit, a ukazou ho.

« Rychly zapis — kazdy napiSe na listek jednu vétu (,,co jsem si uvédomi
chci zménit"). Lektor je mlze nahlas precist (anonymné).

|\\

+ nCO

4. Uzavirani témat

« Hlasovani télem - studenti se postavi na rlizné strany mistnosti podle svého
nazoru.

« Hlasovaci listky — pouZijte barevné papirky nebo karticky, studenti jimi
yhlasuji* pro moznosti, které skupina vytvofila.

« Shrnuti na tabuli — zapisujte hlavni myslenky skupiny, aby vizualné z{staly
pred oCima a studenti vidéli vlastni pokrok.

(s Lektorsky tip: Nebojte se experimentovat — nékteré tridy oceni vic pohybu, jiné
spi$ klidné psani. Cilem neni zvladnout vSechny techniky, ale udrzet debatu Zivou a
férové zapojit vSechny studuijici.

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
ramci Zahranicni rozvojové spoluprace CR.
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O Kambodzi — podklady pro debatu

Proc pravé Kambodza?
Hra se odehrava v Kambodzi, protoze:
« je to zemé s pohnutou historii (Rudi Khmerové, genocida),
« stale Celi chudobé a slabé infrastrukture,
« a hlavné: Ceska republika ma s Kambodzou navazanou rozvojovou
spolupraci.

1. Kratky prehled faktl

« Rudi Khmerové a genocida (1975-1979)
— agrarni komunisticka utopie, nucené prace, hlad, nemoci, popravy.
— zemrelo asi 1,7 milionu lidi.
« Ekonomicka obnova
— hlavni odvétvi: textilni primysl, turistika, zemédélstvi.
— zemé se obnovuje, ale stale ma problémy s chudobou.
« MiIadi populace
— vice nez polovina obyvatel je mladsi 25 let.
— dlsledek genocidy i rychlé populacni zmény.
o Angkor Wat
— nejvétsi nabozensky komplex na svéte.
— symbol bohaté historie Khmerské fiSe (9.—15. stol.).

2. Mini kviz (rychlé otazky pro studenty)

« Kdo vladl KambodZi v letech 1975-1979?
(¢ Rudi Khmerové, Pol Pot.
« Kolik procent populace je mladsi 25 let?
s Vice nez 50 %.
« Jaké je nejvétsi turistické lakadlo zemé?
(z Angkor Wat.
« Jaké hlavni odvétvi zivi Kambodzu dnes?
Cs Textilni prdmysl, turistika, zemédeélstvi,
¢ Tip: Zeptejte se studentd, zda uz nékdy slyseli o Angkor Watu nebo o Rudych
Khmerech. Pokud ano, nechte je kratce sdilet, odkud to znaji (film, kniha, clanek...).

3. Propojeni na debatu

« Jak minulost (genocida, valka) ovliviiuje dnesni Kambodzu? 5
« Jak souvisi textilni primysl v Kambodzi s naSim kazdodennim Zivotem v CR?
o Pro¢ by méla CR pomahat pravé v Kambodzi?

¢ Interaktivni prvek: Na zavér nechte studenty na Skale 1-5 (ukazat na prstech)
vyjadrit, nakolik je pro né Kambodza po dnesni hre a debaté blizka nebo
zajimava zemé.

Projekt Simulacni hra — jsme jeden celek, byl podporen z prostfedkd Ceské rozvojové agentury v
ramci Zahranicni rozvojové spoluprace CR.



